PERFORMANCE TIPS - CONSEJOS DE RENDIMIENTO

IF T-REX'S HEAD OR LEGS ARE OUT OF
POSITION, TRANSFORM IT INTO HAULER
AND BACK INTO T-REX AGAIN. « SI LA
CABEZA O LAS PATAS DEL TIRANOSAURIO
REX ESTAN FUERA DE POSICION, TRANSFOR-
MALO EN UN REMOLQUE Y VUELVE A
CONVERTIRLO EN TIRANOSAURIO REX. « SI
LA TETE OU LES JAMBES DU T-REX NE SONT
PAS EN POSITION, TRANSFORMEZ-LE EN
TRANSPORTEUR, PUIS EN T-REX. « SE A
CABECA OU AS PERNAS DO T-REX NAO
ESTIVEREM NA POSICAO  CORRETA,
TRANSFORME-O EM UM CAMINHAO E
NUEVAMENTE EM T-REX.

CONSEILS D'UTILISATION - DICAS DE DESEMPENHO

IF ANY OF THE LEGS DETACHED, TRANSFORM T-REX INTO HAULER. FOLLOW THE STEPS
IN ASSEMBLY TO ATTACH THE LEG AGAIN. - SI ALGUNA DE LAS PIERNAS SE SEPARA,
TRANSFORMA EL T-REX EN UN CAMION DE TRANSPORTE. SIGUE LOS PASOS DE
MONTAJE PARA VOLVER A COLOCAR LA PIERNA. « SI L'UNE DES PATTES EST DETACHEE,
TRANSFORMEZ LE T-REX EN TRANSPORTEUR. SUIVEZ LES ETAPES D’ASSEMBLAGE POUR
FIXER A NOUVEAU LA PATTE. - SE QUALQUER UMA DAS PERNAS FICAR SOLTA,
TRANSFORME O T-REX EM TRANSPORTADOR. SIGA AS ETAPAS NA MONTAGEM PARA
FIXAR A PERNA NOVAMENTE.

IF CARS ARE JAMMED INSIDE THE MOUTH, FOLLOW THE STEPS TO REMOVE THEM. «
SILOS VEHICULOS ESTAN ATASCADOS DENTRO DE LA BOCA, SIGUE LOS PASOS
PARA RETIRARLOS. - SI DES VEHICULES SONT COINCES DANS LA BOUCHE, SUIVEZ
LES ETAPES POUR LES RETIRER. - SE OS CARROS FICAREM PRESOS DENTRO DA

BOCA, SIGA AS ETAPAS PARA REMOVE-LOS.
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A DEPOSER A DEPOSER
Cet appareil EN MAGASIN  EN DECHETERIE
et ses piles
se recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !

MIX
Paper | Supporting responsible forestry

Papier | Pour une gestion forestidre responsable
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service.mattel.com

ADULT ASSEMBLY REQUIRED

REQUIERE MONTAJE POR PARTE DE UN ADULTO
ASSEMBLAGE PAR UN ADULTE REQUIS

REQUER MONTAGEM POR UM ADULTO

ASSEMBLY INSTRUCTIONS
INSTRUCCIONES DE MONTAJE
INSTRUCTIONS D’ASSEMBLAGE
INSTRUCOES DE MONTAGEM
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ADULTS, FIND OUT MORE:
ADULTOS, ESCANEEN PARA OBTENER

MAS INFORMACION: A INSTRUCTIONS FOR FUTURE
ADULTES, POUR EN SAVOIR PLUS : iy A FERENCE AS THEY CONTAIN
INFORMAGOES AOS PAIS: b IMPORTANT INFORMATION. - GUARDA

ESTAS INSTRUCCIONES PARA FUTURA

REFERENCIA, YA QUE CONTIENEN

INFORMACION IMPORTANTE DE ESTE

PRODUCTO. - CONSERVER CE MODE D'EMPLOI

POUR S'Y REFERER AU BESOIN, CAR IL CONTIENT

DES RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS. - GUARDE ESTAS
INSTRUCOES PARA FUTURA REFERENCIA, POIS CONTEM
INFORMAGOES IMPORTANTES.



CONTENTS - CONTENIDO - CONTENU - CONTEUDO ASSEMBLY - MONTAJE - ASSEMBLAGE - MONTAGEM

DO NOT LIFT THE TAIL BEFORE ASSEMBLY.

NO LEVANTES LA COLA ANTES DEL ARMADO.

NE SOULEVEZ PAS LA QUEUE AVANT LASSEMBLAGE.
NAO LEVANTE A CAUDA ANTES DA MONTAGEM.

KEY: « CONSEJO: « LEGENDE : * CHAVE:

SNAP TO CONNECT. ONE-TIME ASSEMBLY. ASSEMBLY COMPLETED.
ENCAJA PARA CONECTAR. o) MONTAJE PERMANENTE. ENSAMBLAJE COMPLETADO. ULTIMATE \

ENCLENCHEZ POUR CONNECTER. ASSEMBLAGE PERMANENT. ASSEMBLAGE TERMINE. ©2023 Mattel HNG50-0962-G1
ENCAIXE PARA CONECTAR. REQUER MONTAGEM UMA UNICA VEZ. MONTAGEM CONCLUIDA.




ASSEMBLY - MONTAJE - ASSEMBLAGE - MONTAGEM APPLY LABELS - PEGA LAS ETIQUETAS - APPOSEZ LES AUTOCOLLANTS - COLE 0S ADESIVOS

DO NOT LIFT THE TAIL BEFORE ASSEMBLY.

NO LEVANTES LA COLA ANTES DEL ARMADO.

NE SOULEVEZ PAS LA QUEUE AVANT LASSEMBLAGE.
NAO LEVANTE A CAUDA ANTES DA MONTAGEM.




BATTERY REPLACEMENT - REEMPLAZO DE LAS PILAS

REMPLACEMENT DES PILES - SUBSTITUICAO DAS BATERIAS

TO PLAY - PARA JUGAR
PLACE AU JEU - COMO BRINCAR

« Batteries included are for demonstration purposes only.

« Replace the batteries if lights dim or sounds distort.

« Unscrew the battery cover with a Phillips head screwdriver (not included).

« Remove batteries and dispose of them safely.

«Install 3 new AAA (LR03) 1.5V batteries in the battery box.

« Replace the battery cover and tighten the screw.

« For longer life, use alkaline batteries.

« When exposed to an electrostatic source, the product may malfunction. To resume normal
operation, switch the power OFF for a few seconds, and then ON again.

« Las pilas incluidas son solo para efectos de demostracion.

« Remplaza las pilas si las luces se atentian o el sonido se oye distorsionado.

« Desatornilla la tapa del compartimiento de pilas con un destornillador de cruz (no incluido).

« Saca las pilas y deséchalas apropiadamente.

«Instala 3 pilas AAA (LRO3) x 1,5 V nuevas en el compartimiento de pilas.

« Cierra la tapa del compartimento de pilas y aprieta el tornillo.

« Para una mayor duracion, usa solo pilas alcalinas.

« Es posible que el producto no funcione correctamente si se expone a una fuente electrostatica.
Para reanudar el funcionamiento normal, pon el interruptor de encendido en APAGADO por unos
cuantos segundos y nuevamente en ENCENDIDO.

« Les piles incluses servent uniquement a la démonstration du jouet.
« Changer les piles si les lumiéres faiblissent ou si les sons se déforment.
« Dévisser la vis du couvercle du compartiment des piles avec un tournevis cruciforme (non fourni)

et retirer le couvercle. X= B%YM,\O’IEI;?I'!‘X'II'EI?)II\MME
« Retirer les piles et les jeter dans un conteneur réservé a cet effet. EXPERIMENTE
« Insérer 3 piles AAA (LRO3) de 1,5 V neuves dans le compartiment des piles. _ OFF - APAGADO
« Remettre le couvercle et serrer la vis. ~ ARRET - DESLIGADO
« Utiliser des piles alcalines pour une autonomie prolongée. 1= ?n'l‘\REnEETPGIRgo

« Le produit peut ne pas fonctionner correctement s'il est exposé a une source d'électricité
statique. Pour rétablir le fonctionnement normal, mettre l'interrupteur a ARRET pendant
quelques secondes, puis le remettre a MARCHE.

« As baterias incluidas destinam-se apenas para fins de demonstracao.

« Troque as pilhas se o som ficar distorcido ou se as luzes falharem.

« Solte o parafuso da tampa do compartimento de pilhas com uma chave Phillips (ndo incluida).

« Remova as pilhas e descarte em local apropriado.

« Instale 3 pilhas AAA (LR03) de 1,5V no compartimento de pilhas.

« Coloque a tampa do compartimento de pilhas e aperte os parafusos.

« Para maior durabilidade, use pilhas alcalinas.

«Nao coloque o produto perto de nenhuma fonte eletrostatica, para evitar problemas de
funcionamento. Para voltar a operagdo normal, desligue o brinquedo por alguns segundos e
depois torne a ligar.

= | AAA (LRO3)1.5V]] 4=

x3

TRY ME - PRUEBAME
X DEMONSTRATION
EXPERIMENTE
_ OFF + APAGADO
O= ARRET - DESLIGADO
_ ON - ENCENDIDO
! = MARCHE « LIGADO

SLIDE THE POWER SWITCH TO ON (I).

PON EL BOTON PARA ENCENDER EN ENCENDIDO (1).

PLACEZ LE BOUTON D’ALIMENTATION A MARCHE (1).

DESLIZE O INTERRUPTOR DE ENERGIA PARA A POSICAO LIGADA (I).

POLIR AVA P ,v,.z,. ARRC

PUSH FORWARD TO EAT HOT WHEELS® CARS!

iEMPUJA HACIA DELANTE PARA COMER VEHICULOS HOT WHEELS!
POUSSEZ VERS LAVANT POUR AVALER DES VEHICULES HOT WHEELS!
EMPURRE PARA FRENTE PARA DEVORAR OS CARROS HOT WHEELS!

TWO VEHICLES
INCLUDED.

ADDITIONAL VEHICLES
SOLD SEPARATELY. NOT
FOR USE WITH SOME HOT
WHEELS® VEHICLES. - INCLUYE
DOS VEHICULOS. LOS VEHICULOS
ADICIONALES SE VENDEN POR

SEPARADO. NO COMPATIBLE CON h,"s

ALGUNOS VEHICULOS HOT WHEELS. + :

DEUX VEHICULES INCLUS. AUTRES ﬁ‘
VEHICULES VENDUS SEPAREMENT. NON L

COMPATIBLE AVEC CERTAINS VEHICULES HOT ]

WHEELS. + DOIS VEICULOS INCLUIDOS. VEICULOS
ADICIONAIS VENDIDOS SEPARADAMENTE. NAO E
COMPATIVEL COM ALGUNS VEICULOS HOT WHEELS.

PRESS THE BUTTON TO RELEASE THE EATEN CARS.

PRESIONA EL BOTON PARA SOLTAR LOS VEHICULOS DEVORADOS.
APPUYEZ SUR LE BOUTON POUR LIBERER LES VEHICULES AVALES.
APERTE O BOTAO PARA LIBERTAR OS CARROS DEVORADOS.

TO RESET - PARA RESTABLECERLO
POUR REENCLENCHER « REINICIAR




TO PLAY - PARA JUGAR \ TO PLAY - PARA JUGAR

PLACE AU JEU - COMO BRINCAR - PLACE AU JEU - COMO BRINCAR

PARKING + ESTACIONAMIENTO MOVING T-REX « ;TIRANOSAURIO REX EN MOVIMIENTO!
3 T-RE: C SPITTING « ESCUPIR  PROJECTION « CUSPIR
STATIONNEMENT - ESTACIONAMENTO TRANSFORM - TRANSFORMA * TRANSFORMATION * TRANSFORMAR T-REX DECHAINE - T-REX EM ACAO _

LIFT THE TAIL. PUSH T-REX TO STEP FORWARD! PUT THE CAR ON THE TRACK BEHIND THE HEAD! « iPON EL VEHICULO EN LA PISTA
LEVANTA LA COLA. i EMPUJA EL TIRANOSAURIO REX PARA QUE AVANCE. DETRAS DE LA CABEZA! - PLACEZ LE VEHICULE SUR LA PISTE DERRIERE LA TETE! -
LEVEZ LA QUEUE. ’ POUSSEZ LE T-REX POUR AVANCER EN MARCHANT! COLOQUE O CARRO NA PISTA ATRAS DA CABEGA!

LEVANTE A CAUDA. ‘ e EMPURRE O TREX PARA FRENTE!

PRESS THE TAIL ALL THE WAY DOWN.

PRESIONA LA COLA COMPLETAMENTE HACIA ABAJO.

APPUYEZ SUR LA QUEUE JUSQU’EN BAS. ((
PRESSIONE A CAUDA TOTALMENTE PARA BAIXO. -

PRESS THE HANDLE AND SPIT OUT THE CAR!
iPRESIONA LA MANILLA Y ESCUPE EL VEHICULO!
APPUYEZ SUR LA POIGNEE ET PROJETEZ LE VEHICULE!
PRESSIONE A ALCA E CUSPA O CARRO!

OTHER SIDE - OTRO LADO
AUTRE COTE - OUTRO LADO

CHECK OUT PERFORMANCE TIPS WHEN T-REX DOES NOT FUNCTION PROPERLY. -
REVISA LOS CONSEJOS DE RENDIMIENTO CUANDO EL TIRANOSAURIO REX NO
FUNCIONE CORRECTAMENTE. - CONSULTEZ LES CONSEILS D'UTILISATION
LORSQUE T-REX NE FONCTIONNE PAS CORRECTEMENT. - CONFIRA AS DICAS DE
DESEMPENHO QUANDO O T-REX NAO FUNCIONAR CORRETAMENTE.




TO PLAY - PARA JUGAR MORE WAYS TO PLAY - MAS MANERAS DE JUGAR

PLACE AU JEU - COMO BRINCAR

uLoS RELEASING CARS - SOLTAR LOS VEHICULOS
DA DE CARRO LIBERATION DES VEHICULES - COMO LIBERTAR OS CARROS

AUTRES FACONS DE JOUER
OUTRAS MANEIRAS DE BRINCAR

CARRY 20+ VEHICLES TO GO!
iTRANSPORTA MAS DE 20 VEHICULOS A CUALQUIER LUGAR!

TRANSFORM » TRANSFORMA » TRANSFORMATION « TRANSFORMAR

PLACE THE CARS AND PRESS THE BUTTON TO START THE RACE! PRESS THE BUTTON TO POOP OUT ANY EATEN CARS. TRANSPORTE 20+ VEHICULES!

o iCOLOCA LOS VEHICULOS Y PRESIONA EL BOTON PARA COMENZAR LA CARRERA! PRESIONA EL BOTON PARA LIBERAR LOS VEHICULOS DEVORADOS. LIFTTHETAIL. - LEVANTA LA COLA. - LEVEZ LA QUEUE. - LEVANTE A CAUDA. LEVE MAIS DE 20 VEICULOS A QUALQUER LUGAR!
PLACEZ LES VEHICULES ET APPUYEZ SUR LE BOUTON POUR DEMARRER LA COURSE! APPUYEZ SUR LE BOUTON POUR LIBERER LES VEHICULES AVALES.
COLOQUE OS CARROS E APERTE O BOTAO PARA INICIAR A CORRIDA! PRESSIONE O BOTAO PARA SOLTAR OS CARROS DEVORADOS.

K]

THE ONE FALLS BEHIND WILL FALL OUT OF THE HOLE!
iEL QUE QUEDE ATRAS SE CAERA POR EL AGUJERO!
LE DERNIER VEHICULE TOMBERA DANS LE TROU!
QUEM CAIR PARA TRAS VAI CAIR FORA DO BURACO!

TO RESET
PARA RESTABLECERLO
POUR REENCLENCHER
REINICIAR
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